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CHUV & insPoweredBYy - Abstract Innovation / Art direction / Graphic design / UX 2023

Abstract is a project developed for the SportAdo
center of the CHUV and insPoweredBYy. Its objective is
to fight against sedentary lifestyles among individuals
aged 12 to 25 by promoting movement while creating
community links. The realization of this project was
done in parallel with the global project BOUGE, an :
itinerant meeting place and discovery centered around abstract
physical activity.

abstract&

0l le mouvement prend forme

20] : 13h : 26m

Du 2 juin au
30 ootobre 2023

Abstract consists of a customizable field, endowed
with a unique visual identity thanks to a colored fresco
covering its entire surface.
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Du 2 juin au Renens, Avenue
30 octobre 2023 du Censuy 36

The Abstract approachistoaccompany and energize
the BOUGE itinerant project by proposing a space
that stands out with a powerful visual identity.
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SIE SA - Nodge

Innovation/ Ul / UX
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Bonjour David !

Envie d’économiser de I'électricité ?

Nodgie ®

Aromi-succulie

Votre Nodgie est en bonne santé !
Consommation électrique exemplaire !

Challenges en cours

Consommation ciblée
Eco-chauffage — Gardez le cap
pendant 14 jours !
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Conseils

Q Rechercher...

Les plus populaires
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Lumiéres

Catégories
Chauffage
Cuisine
Lessive
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SIE SA - Nodge

Produced for SIE SA as part of the Innokick master
program, Nodge is an application that aims to make
users aware of their energy consumption and to
encourage them to reduce it through fun challenges.

It allows users to set a monthly energy consumption
target, to provide practical advice and to inform them
about the consequences of their actions. It also
rewards the efforts of its users with points that can be
exchanged for discounts or donated to an ecological
association.

Innovation / Ul / UX

Gratification

Envie d’utiliser vos seeds ?
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Voir les gratifications >

Associations partenaires

oro natura

Pro Natura

<

Pro Natura est la plus ancienne
organisation de protection de la

nature en Suisse.

Entreprises partenaires

SWISS
.rl' LED
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Voir tout

Ni

Nice Fu
dont le
change

Voir tout

Communauté

Ligues

Collection de Nodgies

Conseils favoris

Modifier le profil
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China Hardware Innovation

Camp (CHIC) - Roots
Innovation / Ul / UX / Coding




China Hardware Innovation Innovation / Ul / UX / Coding 2020
Camp (CHIC) - Roots

China Hardware Innovation Camp is a multidisciplinary
program that brings together students from the fields
of economics (HEC), engineering (EPFL) and design
(ECAL).

The goal is to have these three fields collaborate in
order to develop an innovative connected product.

Intended for botanical gardens as part of educational
visits, Roots acts as an interface between humans and
plants by materializing the reactions to physical stimuli
of the latter on a screen.

i
(1K
”“flrl'-i"

(TR
it

Jin
I !
It




EC A L Di p I 0 m a EXPERIMENT  OBUECT TQQB,}S

Oblique Reasoning
Ul / UX / Coding / lllustration




ECAL Diploma - Oblique Reasoning

Obligue Reasoning aims to invite users to question
the notions of attention economy and FOMO (Fear Of
Missing Out) while proposing, in the manner of Oblique
Strategies, reflections and alternatives.

By recording unread notifications and quantifying
them in units of time, this portable device offers us the
possibility to step back and rethink our relationship with
the smartphone.

Watch the video : here

Ul /UX/ Coding/ lllustration

OBLIQUE
REASONING

2021

XPERIMENT

QUICK START GUIDE

1. CHARGE

Plug in the USB cable to charge the device.
It will automatically turn on.

2. CONNECT

Go to your bluetooth settings on your mobile
phone. Select "Oblique Reasoning” and allow
access to your notifications

3. INTERACT

To switch from animation to suggestions, hold
down the button as long as necessary to read
the text


https://vimeo.com/588229322

Low-Tech? 2021
Ul / UX/ Coding / Graphic design / Photography
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Low-Tech?

Low-Tech? is a multidisciplinary project realized in
collaboration with a photographer -

Justine Willa and a graphic designer -

Julie Neuhaus.

The challenge was to highlight one of the 17
sustainability goals established by the UN. In our
case, it was to reduce its energy consumption.

Composed of awebsite andafolderincluding three
editions, five postcards, a poster and a leaflet, this
project exposes the contradictions of an ever more
energy-intensive world while raising awareness
on the importance of the energy challenge for the
years to come.

Ul / UX / Coding / Graphic design / Photography
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Here & There (MIT x MID) - Wavelength UX/ Coding 2020

Born from a collaborative project with students from
the MIT architecture department, Wavelength is a
connectedphysicalinterfacedevelopedincollaboration
with interaction designer Sebastien Galera. It is part
of a large panel of modular interfaces with which it is
possible to interact.

Wavelength consists of a competition game. First, one
of the two players calls his opponent. Once everyone is
settled, a frequency is generated. Thanks to the length
of the arc, it is possible to modify the voltage and thus
the height of the frequency. The closest one wins!

Discover the project, the video and more : here



https://www.hereandthere.io/wavelength/

La Spirale
Graphic design / Curation / 3D

2020

La violence spirale, Studio Cinéma, ECAL., 2020
la violente spirale

Alvin Lucier, Cory Archangel, Dan Walsh, Malik Sobgout,
Mario De Vega, Paul Fritz, Trevor Paglen




La Spirale

Realized in collaboration with Paul Fritz, La Spirale is a
curation project of a fictional exhibition.

The goal of this project was to develop an exhibition
concept around a free theme. It was then necessary
to find relevant artworks and artists to integrate while
thinking about the activities related to the exhibition
such as guided tours, a prospectus, etc.

Graphisme / Curation/ 3D

[iste oEUVTES

1. Alvin Lucier, Music ona Long Thin Wire,
170 80 ¢, 1977

2 Cory Arcangel, 24 Dances For The Eleceric Piano,
H:27:23 min, 2013

3. [2an Walsh, Merge, acrylique sur waile,
B0 1016 cm, 07

L 1200 % 300 cm, 2020

4, Malik Sobgoui, Sounds Li

. Mario [¢ Vega, Sound System Facing An Fenpay Arca,
550 % 450 cm, M2

6. Paul Friez, Sans titre, 050000, 2020

7. Trevor Paglen, Nonfuncrional Sacelliees,
457 % 487 cm, 2003

5, Mario De Vega, Sound System Facing An Empry Area
o jouant avee los merds €¢ Jes ateentes o spoctazeur, “Sound System Facing
;“ III' sipry Area” laisse planer le douge quant au rdle qUDEEUPE cette structure,
§ I’I‘ -.: ::-qu'il peut hien s¢ cacher derriére 7 Est-ce qu'il s'agie d'une fréquence
Qe ; e
inaudible ¥ ou alors pese
bruie va se Fire entendre ..

::n:r::;sunw et Face 3 la présence de cetee menzce latente qui semble pouvoir
;'hlnwcr 4 eouit MOMKAE CeRte oeuTe laisse le spectateur se questionner sans

- et fait monter en lui unc forme de tension ct d'atvente qui ne semble

tre que d'un moment & Pauere quekqu’un un son oy

oS

jamais se aboutir.
pourcant jamais se 3 i X
e mur dus son st intallé juste d oin de Tentrée <t se fond dans ['cchafaudage

du studie cinéma. L SPECEAEUT, €N FCNLFANE E5¢ immédiaremene confroneé i
cette Aussi, la menace de la pigce pése sur tout ke bong de 1 visite car le
spectateur sera obligé de repasser dCVANE PoUT SOTTr.

2. Cory Arcangel, 24 Dances For The Electric Piano

En propusant des pistes composées de brefs motifs musicaux se répétant sans
cesse, bes courss rifl donnent Pimpression de se sransformer dans Forcille de
son auditeur, En effer, les ivéravions incessantes finissent par ressemibler 3 une
forme de bruit, la musique et comme compressée et semble s transformer en
une ascension interminable, toujours plus rapide co répétitive mais qui ne peut
sarréeer. Aussi, de la méme fon que Jes satellices, orbinant indéfniment au-
rour de 1a terre finissent par se décomposer, Jes riffs de Cory Arcange] paraissent
se déstruorurer au fil des Ecoures.

3. Dan Walsh, Merge

Lidée de la division es

tris imporeanee car cetre derniére est d b base méme
dun processus logique que l'on pourraic Té péter sans cesse, en se rapprochant
roujours plus de Vinfiniment peti. En quelques sorees, ce projet met en avant
sion interminable cx qui conduit inévitablement 4 loigner
d.\'u‘ momdes qui tous semble opposer mais qui, sont aussi tres proches ¢ Tinfi-
nimeat petit et Vinfiniment grand, D'une certaine fagon, cette transformation
rminable ex qui s'opére sous b forme dieérations répénées
compressant toujours plus ['élément de base est, dans |2 moindre mesure, rela-
ervement similire 3 une courne mélodic iée en boucle.
D phus, de par sa position 3 proximiné de l'ocuvre de Cory Arcangel

Plan de lexposition

5. Mario e Viega, Sound Systemn Facing An Empey Area, 550 430 cen, 2012

A Vmpd

min, 20013
em, 2017

2. Coay Arcanged, 24 Thamces For The Eleceric Fano, 2
3 Dvan Walsh, Merge, acrylicgae sar sosbe, 1016 % 10

AVLmp3

in Wire

1. Alvin Lucier, Music on a Long
Ce projet s¢ compose Jrun il tiré enire dewx utm"n:Lil‘i‘.i au bc:u: desiquels une
cable est respectivement placée, de hauts-parleurs ex d'un oscillazeur., La vibra-
fion ese déterminée par des faceeurs exeermes et |nr.1.icul.1hhs._ L hurm. 6, 1
nambre de personnes présentes dans la pilce, ke mum_dlu courant d'air, tous ces
clémenes ont le pocentiel de changer I rfuqu_-m- .1\_|d_||:_|u, L

e e fait, confroneé 3 une eelle insallarion, il et difficile pour lc:‘“'"'-:‘"dr
prédire exactement ¢¢ qu'il va se passer tant 1|_.-u~eiu\lm dcmufn- ih .r..,,,l pn
visible et imprévisible & pare Ja marure du |'hrmlsmx'm: am.tlsuwc.u.n!mc, Toue
comme bors de Nanente d'un son qui semble ne JUDALE VENMT, la prévision ec

4 découverte d'un résultar provoqué par unc multirude de facreurs crée éga-
Jemene une forme de ension gui n'est jamais reliche, eant les résuleats sone

Varids et capunvanes.

7. Trevor Paglen, Nonfunctional Satellites

Développé en collaboration avec des ingénicurs en aérospati 1, ce projet s
compese de sculprures congues de [ méme man que les prototypes de sa-
tellites. Effectivement, ces derniers sont d'sbord produis dans des dimensions
relativement petites pour se voir ensuive développés 4 phus grande échelle. Suiee
3 cela, il s'agirait de placer un de ces “sarellives non-fonctionnels™ en orbite
rerresare basse afin de créer une forme de sculprure visible 3 locil nu dans be
ciel & la maniére dune éroile er cela pendant quelques semaines avant gu'elle ne

disparsisse complézement en rentrant dans Fasmosphére terrestre.

Aune epodue odi le progris rechnologique ne cesse de surprendre toujours plus
Fhumanité et d'influencer son emvironnement, le faie désormais anodin d'en-
voyer des entités en orbiee autour de potre planéte n'est pas sans CONSEQUENCES.
Ein effer, avee le nombre grandissan de satellites en orbite, il n'est pas rare que
ces dermicrs, au fil du temps, en se détruisane, créent des débris vagabondant
indéfniment autour de notre planéte. Débiis qui, i force de wourner ot de se dé-
composer finissent par enerer cn collision avec dausres saeellites ou débeis quis
en s détruisant i leur our, créent une réaction en chaine inarrétable.
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Compositcur americain de

in Lucier

Musigue COMCTPOFNG, Alvin Lucier est considére
dans son domaine comme le plus influent dclrn g\'nl.'\‘lhtlill. Les oeuvres qu'il

lise démontrens trés SOUVERt des. ph\"num:&'m:x ACOUSTIUIES n.\lnln:ls. De pare
périmentarions Jides au son ct 3 la musique, Lucier est rapidement amené
1 des apparcils ct inseallations peu commiuns au moande dt b musique
sraditionnelle mais plurdt adpacents 3w Tum.lc‘l: h u-lthnuﬁcmm 'ﬁqlﬂ-‘-.ﬁus-
| développe une toute pouvelle maniére de ressentir ct d'éoouzer la musique
4 travers l'urilisation de principes de psychoacoustique.

2. Cory Arcangel

Originaire de laville Buffalo, Cory Arcangel st un artiste pl.ull'idi!dpljn_aifu
ceenereprencur dont les travauy rouchent nocamiment le dessin, b musique,
lavidéa, la performance ou encore la modification de jeux vidéo. Ses projers
explorent majoritairement 12 relation qu'entretient ka cubrure populaire avee les
rechnologics numérsques. Aussi, il n'est pas rare de voir Cory Arcangel ueiliser
du conzenu déji existane afin de se le réappropricr. Par exemple, une de ses
oeuvres les plus connues “Super Mario Clouds™ est une modificarion d'une car-
touche NES d'un jew vidéo bien connu de tous “Super Mario Bros™,

3. Dan Walsh

13an Walsh est un arviste peintre et graveur américain et basé i New-York.
Grandement inspiré par b péxncure minimaliste des années 1960, €&t 3 mavers.
Félaboration de toiles géométriques composées de moeifs répétinifs, ses eunres
renvoient 3 des seruceurations projetées de Nespace, mais aussi 3 des rentatives
\I\-_ remplissage tonal d'une surface. Aussi, en uilisane des gammes chromatiques
e larges (comme par exemple en passane par le gris ncurre ou par des associ-
rions de couleurs trés criardes), les peintures de Dan Walsh meteent en scéne
dles nensions chromariques et formelles qui atgirent be regand du spectareur.

4. Malik Sobgoui

Acsucllement éxudiant 1 eode Cantonale &' de Lausanne (ECAL) cn 268
;nnm demedia & Inceraction Design, Malik 5 bigatii est un jeune artisee dont
s wrsau eouchens divers médias au travers de différents médioms. En passant

par Tilkuseration, lanimation oy encare le creative coding, son univers est vane
cten pleine cxpansion,

2020

1. Alvin Liscicr, Music on a Long Thin Wire, 170 % 80 cm, 1977

A lLmpd

7, Trevar Pagken, Nonfunctional Sarcllives, 487 * 467 cm, 2013

<A IV.mpd

5. Mario De Vega

Marin D Vega est un artiste sonore qui explore principalement les domaines du
som ct de lart visuel concepeuel. En plus de cela, ses projers comprennent éga-
lement une dimension expérimentale penchant du cdeé de la psychoscoustique
er qui repousse souvent Jis limites dbe 1a perception audiiy, I"fn.-c1im:1|u-|1|1 il
w'est pas rare que Mario De Vega ueilise volontairement des fréquences sonores
difficiles 3 supporter dans le but de confronter le spectatcur face d une expé-
rienee be mertant dans état de vulnérabilice.

6. Paul Fritz

Paul Fricz est un picton qui érudie actuellement 3 'Ecole Cantonale d'Art de
Lausanne (ECAL) en 2éme année de media & Interacrion Diesign., Sa vitesse est
de lordre du méere par seconde. A 20 ans sa Pratique artistique n'est pas encore
définic. Neanmoins, il aime particuliérement travailler avee la pdte 4 modeler,

7. Trevor Paglen

“Trevor Paglen est un artiste américain pluridisciplinaire qui travaille sur des.
projets touchant des domaines divers et vanics tels que be journalisme d'in
gation, b surveillance de masse, la collection de données ou encore |'ingénieric.
Néanmoins, 'un de ses champs de prédilection et de spéculer sur des fisturs al-
termatifs en analysant et en prenant compee du présent. 11 5%agic également d'un
auceur d'écrits traitant de sujets comme la géographie expérimentale, lérude
des symboles milieaires ou encore de secrets d'éeat.




Ernesto Luna - Website 2021
Ul / UX / Coding
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Ernesto Luna - Website Ul /UX/ Coding 2021

This website was created for the Swiss graphic desi-
gner Ernesto Luna. He was in charge of producing a " i [ e | f -
model that | then adapted and developed. | ] | —

Discover the website : here
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https://ernestoluna.ch/





@mr.lkm

mr.lkm is an experimental and personal Instagram
account of drawings that | feed regularly. | post my
personal works but also my results of mandates.

The content oscillates between abstract drawings and
dynamic animations of the latter.

Check out my Instagram account: here

lllustration / Graphic design / Motion design
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https://www.instagram.com/mr.lkm/

Contact

maliksobgoui@gmail.com

Malik Sobgoui
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